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Zum Einstieg...

Wir schreiben den 22.X,.2023

Mathe-mag-ich!



Was Sie erwartet

Grundlagen, Ziele und Hintergrunde von Mathe-mag-ich!
Theoretischer Aspekt: Interesse
Aufbau der Workshop-Einheiten

Ausprobieren, Ratseln und Entdecken

Ausblick



Grundlagen, Ziele und
Hintergrunde von
Mathe-mag-ich!



GRAZ



Datum
3.10.2022 &Y
Loiteelir s MatheMagie
17.10.2022 gAY
7l.leieieris Escape Room
7.11.2022 jAY%

(L bbelorel Strategiespiele

21.11.2022 A
ciciiibelors MathTrail
5.12.2022 J8Y%
(aivlores Mathematik und Papier
9.1.2023 jAY
el D(m)KT - Das (mathematisch) kaufmannische Talent

23.1.2023 {AY%

Der Figur auf der Spur - eine Schnitzeljagd rund
um Flachen, Figuren und Formen 7

GRAZ

30.1.2023



Aufbau der Lehrveranstaltungs-Einheiten

UNI
| GRAZ|
Reflexion der letzten Schuler*innen-Einheit (mit Hospitierenden)
Theoretischer Input
Prasentation Abgestimmt auf den Inhalt und die

Konzeption der nachsten Einheit:
z.B. Interesse, Entdeckendes

« Mathematik Lernen, Problemlosen, Heurismen,

aulRerschulische Lernorte,
Modellieren, Spiele, ...

 Hintergrund

o Aktivitat
 Feedback






Genereller Ablauf einer
Mathe-mag-ich!-Einheit fur Interessierte

90 Minuten, nachmittags

10-15 Schuler*innen aus
verschiedenen Schulen und
Schulstufen

3-4 Studierende (+ Hospitierende)

10



Mathe-mag-ich! on tour

Angebote fur ganze Schulklassen / Gruppen
Termine individuell vereinbaren
Vermehrt ,Interesse fordern® und vor allem, Interesse wecken:

- Erreicht vielleicht auch die, die sich nicht anmelden wurden



Bewegung und Mathematik: In 90 Minuten um die Welt: eine
Korper- UND Kopfeinsatz gefragt mathematische Weltreise

Zaubern: Zaubertricks, hinter denen nicht
nur Magie, sondern Mathe steckt

Mathe im Freien
(MathCityMap):
gemischte Aufgaben
in einem ,Mathtrail’ rund um die

Origami: Mathematik zum Falten

o0 8" o _ Uni Graz
Mathematik im Weltall: Planeten, ihre
s Bahnen, Entfernungen und Grof3en
o _ Escape Rooms
5 Optische Tauschungen < >
d N s
/ AN

Verschlisselungen:
Enigma, Geheimschriften & Co.
Strategiespiele:
mit Mathematik die Gewinnchancen maximieren 12




Ein theoretischer Aspekt: Interesse
und Interessenentwicklung



Interesse

UNI

Spezifische Person-Gegenstand-Relation LSt

(Krapp, 2002b) Interesse

Kognitive
Komponente Indifferenz
Emotionale wertbezogene Nichtinteresse
Komponente Komponente ) '
Desinteresse Abneigung
Interessenlosigkeit Antipathie

Upmeier zu Belzen & Vogt, 2001; Vogt, 2007

Nicht nur: Interesse fordern
Auch: Nichtinteresse vermeiden!

Blankenburg, J., & Scheersoi, A. (2018). Interesse und Interessenentwicklung. In D. Kriiger et al. (Hrsg), Theorien in der naturwissenschaftlichen Forschung (S. 245-259). Springer-Verlag.



Interessenentwicklung

UNI
Vier-Phasen-Modell (Hidi & Renninger, 2006; Mitchell, 1993)
cateh hold beglnnenoles ausgepriigtes
situationales Interesse ' individuelles Interesse Kognitive
Komponente

Aufmerksamkeit  wird Beginnendes Ausgepragtes

wecken aufrechterhalten  (.emerging (»well-developed .

("triggered ("maintained |nd|V|dal. interest“) |nd|V|dal. interest“) KEIT‘IOtIOI"IaItE \a:r(ertbezogetne
omponente omponente

situational situational P P

interest”) interest”)

Situationales

Individuelles Interesse:
stabiles Krapp, 1992
Personlichkeitsmerkmal

Situationales
Interesse

Blankenburg, J., & Scheersoi, A. (2018). Interesse und Interessenentwicklung. In D. Kriiger et al. (Hrsg), Theorien in der naturwissenschaftlichen Forschung (S. 245-259). Springer-Verlag.



Welche Mathe-mag-ich!-Einheit hat

dir am besten gefallen? ']
- ﬁ
4 O

DKT

Schnitzeljagd




»Wir mussten nicht wirklich rechnen.“

des e EiNN helt dein®
\

\Warum: W3 _ginheit?

~weil mani sie selber bei anderen Leuten machen kann.“

~Weil es lustig war.“



~aulderschulische® Aspekte von UNI
Mathematik Zaubern: Zaubertricks, hinter | GRAZ|
denen nicht (nur) Magie,
sondern Mathe steckt

Mathe im Freien (MathCityMap):

Origami: Mathematik zum Falten gemischte Aufgaben in einem ,Mathtrail’

_ rund um die Uni Graz
In 90 Minuten um

die Welt: eine

. ) mathematische Bewegung und Mathematik:
LlplisEine VeUsEnLngEr Weltreise Korper- UND Kopfeinsatz gefragt

Strategiespiele:
mit Mathematik die
Gewinnchancen maximieren Anknupfung an den
Mathematik-Unterricht



Einige Einblicke In
Mathe-mag-ich!-
Nachmittage



MathTrail
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Strategiespiele

Gefangene befreien

Abbildung 1 Quelle Leuders, T. (2009). Spielst du
nach-oder denkst du schon. PM-Praxis der
Mathematik in der Schule, 51(25), 1-9

Mathe-mag-ich!
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Mathematik und Papier

Mathe-mag-ich!

et

https://www.basteln-rund-ums-jahr.de/2016/11/stern-
mit-8-spitzen-zu-weihnachten-falten/
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Weltreise
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Zwischenstopp: Hanoi

Ziel: den kompletten Scheiben-Stapel vom linken Stab auf den rechten Stab versetzen
Hierbei gelten zwei Regeln:

Es darf immer nur eine Scheibe auf einmal bewegt werden.

Es darf keine Scheibe auf einer kleineren Scheibe liegen.

Aufgabe:
Wie viele Zlige brauchst du, um drei Scheiben richtig umzulegen?
Wie viele Ziige braucht man mindestens?

Aufgabe (kniffliger):
Wie sieht es mit vier (oder mehr) Scheiben aus? Wie viele Zlige braucht man mindestens?

Mathe-mag-ich!

27



Bewegung und Mathematik

Hip - Flip — Hop — Flop (Teiler + Bewegung)
o Klatschen bei einer Zahl, die durch 3 teilbar ist.

* Springen, wenn sie durch 4 teilbar ist.
* Schnipsen, wenn sie durch b teilbar ist.

Gerade / Ungerade
« Ball (oder ahnliches) werfen, Zahl oder Rechnung nennen

 Mitrechts fangen, wenn gerade. Mit links fangen, wenn ungerade.
(Variante: wenn Primzahl...)



Bewegung und Mathematik

Mathe-Twister
* Feld mit Zahlen von 1-16 (oder Variante)

 FulRke werden miteinander multipliziert, Hande werden addiert

 Jedes Feld nur ein Mal besetzt

Xg
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Zaubern

Mathematik ist nicht Magie!

...aber hinter der ,Magie” steckt oftmals Mathematik!



Zauberzahl

112 3| 4
b1 6| /7|8
9 10| 11|12
13114 |15 ] 10

Eine Zahl wahlen (einkreisen)

Alle in der Zeile und Spalte
ausstreichen

Nachste Zahl wahlen

Wieder alle in der Zeile und Spalte
streichen

Usw.

...und die Summe der vier gewahlten

Zahlen ist...
Xs + 12



Schnelles Addieren!?

Schreibe 2 beliebige Zahlen untereinander (Tipp: nicht zu grol3), addiere sie.

Bilde die Summe der ,letzten beiden Zahlen®, immer so weiter, bis 10 Zahlen
untereinander stehen.

Nenne mir die 4.-letzte Zahl.

Addiere nun alle 10 Zahlen. :((
X+Y
X+Y+Y
X+Y+X+Y+Y
427 -11 =4 6 7
SUMME

=1X

=1Y

=1X+1Y

=1X+2Y

=2x + 3Y

= 3X +5Y

= 5X +8Y

= 8X +13Y

=13X + 21Y

= 21X + 34Y
55X + 88Y

41



Huallo! (ch bin Caesar.
, o leh kRenng dl@,_t,égucw%.
X Lst die Anzanl der Losungsbuchstaben!
viel Erfolg wndl Liebe Griche,
F 59 235 22
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http://www.dinama.uni-graz.at/de/forschung/mathe-mag-ich/
http://www.dinama.uni-graz.at/de/forschung/mathe-mag-ich/

ae  Mathe-mag-ich!  =os

Du bist Zwischen 10 und 15 Jahren alt und méchtest herausfinden, ob sich
Mathematik in Sport, Zauberei, Escape Rooms, Spielen, Musik, Social Media,
Geheimschriften, optischenTauschungen und vielem mehr versteckt?

Dann laden wir dich zu den Mathe-mag-ich!-Treffen ein!

Wann?
montags am 9.10,, 23.10,, 6.11., 20.11., 4.12,, 8.1 und 22.1.
Jewells 14:£8-16:1¢

Wo?
9 = DINAMA an der Universitit Graz (SR 126 51, Leechgasse 43)

Wer?

- Wir (Evita Lerchenberger und Daniel Pdtz) gemeinsam mit
Masterstudierenden
mit dir: jede(r) im Alter von etwa 10-15 lahren. Du brauchst
keine guten Moten cder bestimmtes Verwissen, sendern
nur Lust daran Meues zu entdecken

Preis?
Materialkostenbeitrag von 1€ pro Schiler:in und MNachmittag

Anmeldung oder Interesse?

- Die Anmeldung ist auch fur einzelne Machmittage méglich

- Fragen oder Anmeldungen per Mail an mathe.mag-ich@uni-graz.at
Kontaktiert uns auch gern bei allgemeinem Interesse und wir halten auch auf
dem Laufenden Ober Meuvigkeiten,

- uFirst come, first serve” (Nach unentschuldigtem Fernblziben behalten wir uns
vor, die Platze fir folgende Treffen an andere Interessierte zw vergeben.)

Hinweis fiir ganze Schulklassen;

Wir bieten unsere Workshops auch fiir ganze Schulkiassen an. Fir infarmationen und
Anfragen bitten wir interessierte Lehrpersonen, uns ebenfalls per Mail unter

mathe mag .':'-" ._- :..;.' groz.at zu mtﬂkﬁmn

Wir freuen uns auf euch!
Leitung: Mag. Evita Lerchenberger PhD und Daniel Potz MEd BEd

www.dinama.uni-

graz.at/de/forschung/mathe-mag-ich/
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